Introduccion a la informatica II

UdeM

Dada la funcidn f(x)= -0.4X%+2.2X+4.7

a) Encontrar las raices usando la formula general para resolver ecuaciones cuadraticas.

—b + Vb2 — 4ac
x o
2a

b) Graficar en el intervalo de -3 a 3.

a)
| —22+44/(2.2)2 - 4(-04)(4.7) _—22-,/(.2)2 - 4(-04)(4.7)
£ 2(=0.4) 2= 2(—0.4)
—2.2+4 /484 — (-7.52) —-2.2—,/4.84 — (-7.52)
1= —0.8 X2 = —038
_ —2.2+1236 _ —22-+/1236
S *2 —0.8
_ —2.2+35157 _ —2.2-35157
2= 708 2= 08
13157 —5.7157
2708 2708
x1 =-1.6446 x, = 7.1446
b)
X -3 -2 -1 0 1 2 3
F(x) -5.5 -1.3 2.1 4.7 6.5 7.5 7.7
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